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: Repé""‘ le Bestiaire*

de Malmaison

*le bestiaire est I'ensemble des animaux représentés dans les peintures ou
les décors du chateau.

Comme tu le sais peut-etre, Napoléon 1¢ était

'Empereur des Francais. Plusieurs symboles™ de
I'Empire comme l'aigle et l'abeille se trouvent représentés
dans ce chdteau. Il va falloir que tu ouvres I'ceil pour les
retrouver dans le décor.

*un symbole est un signe qui représente une personne, un pays... La fleur

de lys représentait les rois de France. Pour représenter |'Empereur,
Napoléon a choisi |'aigle et I'abeille.

o

Cherche les oiseaux et les cygnes que ma

grand-mere Joséphine a fait peindre ou sculpter a
I'intérieur du chdteau, dans ses appartements et sur ses
meubles.

Au cours de ta visite, tu pourras aussi découvrir de

nombreux animaux « égyptiens » : des lions, des
panthéres mais aussi des sphinx™ ou des sphinges*. Sais-tu
ce que c'est ?

* Le sphinx est mi-homme, mi-béte : il a un corps allongé
de lion et une téte de pharaon.

* La sphinge a un corps de lion, un buste et une téte de
femme et parfois des ailes, comme le sphinx.
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@ Essaye de retrouver tous les animaux représentés ci-dessous, en regardant bien autour de toi.

Attention, ils peuvent €tre cachés sur les murs, les plafonds, dans les tableaux, sculptés sur les meubles ou les siéges ou
méme brodés sur les tissus. Parfois, il s'agit juste d'une partie du corps de I'animal : une patte ou un buste. Ouvre I'ceil |

Aide toi du plan du chdteau ou demande a un adulte.
Quand tu as repéré un animal, écris le numéro des salles dans lesquelles tu l'as retrouvé, au-dessus de la photo.
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2 Découvre des animaux

’ @ Napoléon était militaire. Il est resté longtemps en

fabuleux inspirés de l‘EQYPTe |

Egypte pour combattre les Anglais. Apres son retour
en France, |Egypte est devenue trés a la mode et Napoléon
a demandé a ses architectes de décorer le chateau de Mal-
maison avec des motifs lui rappelant ce pays extraordinaire.

Dans I'Antiquité, les Egyptiens dessinaient beaucoup
d'animaux imaginaires. Parmi ceux que tu as retrouvés,
lesquels n'existent pas ? Entoure-les.
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3 Retrouve le nom des

- animaux
@ qui vivaient dans le parc

B8 Ma grand-mére Joséphine est née & la Martinique ot
' I'on trouve beaucoup de fleurs et d'oiseaux exotiques.
Elle adorait les plantes odorantes ainsi que les oiseaux
multicolores, qu'elle gardait dans des voliéres ou en liberté
dans le parc.

Elle possédait des animaux rares comme les cygnes noirs et
les kangourous. Il y a méme eu au chateau une femelle
orang-outang qui mangeait a table avec elle | Tous ces
animaux vivaient librement dans le parc. Quand je mly
promenais, je rencontrais des biches, des lamas, des chamois,
des émeus mais heureusement aucun animal féroce comme
les pantheres ou les hyenes !

Il y avait aussi des moutons mérinos et des vaches suisses
le long de I'étang, comme dans une vraie ferme.

Es-tu capable de retrouver le nom des animaux qui
ont vécu dans le parc de Malmaison ? Voici une liste.
Place le numéro au-dessus de la photo correspondante.

1. Biche 7. Kangourou

2. Cerf axis 8. Lama

3. Chamois 9. Mouton mérinos
4. Cygne noir 10. Oie

5. Emeu 11. Orang-outan
6. Faisan doré 12. Vache suisse

na2w3 : G,N 'DWoT : 8N ¢ 210 : OT,N ¢ NoJnobupy : 2 N
£ @55INS BYIDA : 21N | UD4No-BuDdQ : TN : 240p UDSIDS : G N ¢ 2Y21g : TN
! SIXD JU2) 1 2 N ¢ JI10U 2UBAD 1 N ¢ SIOWDYD : £ N ¢ SOUIIDW UOLNOW : 6N

: SDQ U3 LNpy 2p ! 24104p D 24y2npb 2p uoi4njog

4 Dessine
Ton@anima

Ta visite est terminée. J'espére que tu as aimé le chdteau de Joséphine et
Napoléon et que tu reviendras a Malmaison pour d'autres jeux.
Avant de partir, j'aimerais savoir si tu as un animal préféré. Tu peux le dessiner dans le
cadre ci-dessous ou bien inventer, comme les Egyptiens, ton animal imaginaire .




Solutions

-Dans le Vestibule, piéce n°1 :
‘% Téte de bélier : sous le plateau du guéridon a droite en
enfrant dans le Vestibule.
-Dans la Salle de Billard, piece n°2 :
% Téte de lion : sous le plateau de la petite table ronde de
jeu verte a droite en entrant dans la piéce.
-Dans le Salon Doré, piéce n°3 :
“ Lion ailé : constituant la base des pieds du guéridon, c6té
cheminée.
“ Sphinge : Base de la console c6té fenétres + sur le pan de
mur a droite de la cheminée.
* Sphinx qilé : Bras des fauteuils.
% Cygne : sur le pan de mur a droite de la cheminée.
* Aigle : Feux de cheminée.
-Dans le Salon de Musique, piéce n°4 :
% Aigle : au sommet de la Harpe de Joséphine au fond de
la piéce.
‘& Abeille : Bord supérieur de la Harpe de Joséphine.
-Dans la Salle du Conseil, piéce n°6 :
‘# Aigle + Lions ailés : au-dessus de chaque porte.
% Patte de lion : pieds des siéges en X + téte de lion : décor
de la partie basse du mur.
-Dans la Bibliotheque, piece n°7 :
“ Au plafond : Coq, Lion, Cygne.
“ Panthére : bras du fauteuil & droite en entrant dans la piéce.
% Lion ailé : pieds du bureau + feux de cheminée.

@ Si tu as tout retrouvé, Bravo ! tu es un chasseur trés observateur. A bientot !

-Dans le Salon de I'Empereur, piéce n°8 :
*# Sphinge + Griffon + Lion : consoles se trouvant de chaque
c6té du grand portrait de Napoléon.

% Aigle : Horloge a gauche en entrant.
% Sphinx : Feux de cheminée.

-Dans la Chambre de I'Empereur, piéce n°9 :

% Panthere : Feux de cheminée.
% Patte de lion : pied du lit de 'empereur.

- Dans la Salle des Armes, piéce n°10 :

% Tétes de Bélier et de Lion : Manches de glaives dans la
vitrine la plus proche de la sortie en partie supérieure.

-Dans la Salle de Marengo, piéce n°11 :

% Téte de lionne : haut des bras des siéges en X.

- Dans la Salle Joséphine, piéce n°12 :

% Aigle et Abeille : ( cape ) sur la grande peinture au fond
de la piece.

- Dans la Salle de la Frise, piece n°13 :

% Paon + Cygne : tapis. On retrouve également des cygnes
dans la frise a gauche de la salle.
% Lion ailé : Bras de fauteuils.
- Dans la Chambre de Joséphine, piece n°15 :
‘% Aigle : Sommet du lit de Joséphine.
% Cygne : A la téte du lit.
- Dans la Chambre Ordinaire, piéce n°16 :
% Pattes de lion : pieds de la psyché ( miroir sur pied ).
% Lions ailés : Secrétaire au fond a gauche.
-Dans le Cabinet de Toilette, piece n°17 :
% Teéte de lion ( mufles ) : décor du mur.
% Griffon (aigle + lion ) : a droite en entrant dans la piéce
( deux griffons qui sont assis ).

- Dans le Boudoir, piece n°18 :
% Sphinx : feux de cheminée.
% Sphinge : table.

% Bélier : sur le petit fauteuil.




